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Progetto Traffic Snake Game 



Il Progetto 
“Annibale, il serpente sostenibile” (Traffic Snake Game) è 

una campagna di comunicazione  indirizzata 
principalmente alle scuole primarie. 

 
Lo scopo del gioco è promuovere spostamenti casa-

scuola sostenibili, a piedi, in bicicletta oppure 
utilizzando il trasporto pubblico o il car pooling 

















Una foto di Annibale, impegnato ad assistere 
alle attività di una classe in Belgio! 











54 scuole partecipanti 





Il gioco ha inoltre l'importante funzione di fornire 
all’amministrazione dati sulla ripartizione modale 
degli spostamenti casa-scuola. 

 
La campagna è efficace! Dove si è già svolta, si è ottenuto un 

incremento dell’uso di modalità sostenibili che va dal 10 al 15%.  
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Risultati del primo anno di 
campagna a livello europeo 



Annibale, il serpente sostenibile è 
un grande contenitore che può 
accogliere moltissime iniziative 
legate alla mobilità sostenibile e 
indirizzate ai bambini  

 



Creatività 
• Competizione fotografica, artistica e letteraria 

sull’argomento del trasporto pubblico e/o dell’andare in 
bici 

• Spettacolo teatrale o di marionette riguardante la 
mobilità 

• Giochi di ruolo sulle differenti situazioni stradali 
• Allestimento di mostre dei lavori dei bambini sul tema 

della mobilità sostenibile 
• Realizzazione di video sulla mobilità 





Progetto MoMaS – Mobility Manager Scolastico 



Il Progetto Mobilità di Classe, 
sviluppato da Legambiente ed 
Euromobility con la collaborazione 
di FIAB e #Salvaciclisti, ha coinvolto 
5.516 studenti di 8 istituti 
superiori di altrettante città 
italiane tra il nord e il sud del Paese: 
Bologna, Carrara, Catania, Potenza, 
Ravenna, Roma, Torino e Venezia. 
 



Le scuole 
aderenti al 
progetto 



Il Blog del 
progetto 



Il SW utilizzato 



Il SW utilizzato: 
questionario 



Il SW utilizzato:  
Mappa ripartizione modale 
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Le tecnologie per l’informazione 
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